
▶ 運動用具、医療機器などの製造業
▶ 機器のメンテナンス
▶ 品質管理技術者、衛生管理者
▶ 製品・商品などの企画業務
▶ サービスエンジニア
▶ 環境や医療分野の公務員

キャリアサポート体制
大学が一丸となった総合的なサポート体制により、毎年、安定した就職率をあげています。

キャリア教育を授業として展開キャリア教育を授業として展開

３年次の必修科目「キャリア形成」「進路研究」では、“自分を知る・社会を知る” ことから卒業後の進路を考えるとともに、就職活
動に必要なスキルについて学びます。さらに２・３年次の授業科目「インターンシップ」を通じて、就業意識を養うと同時に、社会
人としてのルールやマナーを学ぶことができます。

一人ひとりにきめ細かい個別指導一人ひとりにきめ細かい個別指導

学科ごとに専任の就職アドバイザーが常駐しています。就職活動についてのアドバイスや企業の紹介など、具体的な内容について
きめ細かい指導を行っています。

大学主催の企業説明会を開催大学主催の企業説明会を開催

学内合同企業説明会
１日複数社によるブース形式の説明会です。学生は１回ごとに別のブースに移動します。
学内単独企業説明会
１日１社限定で説明会を開催し、適性検査などの選考も実施します。
学生は事前に予約をして参加します。

※いずれもオンラインで実施する場合があります。

学科別進路状況

学部・学科紹介

コンピュータ応用学科 総合デザイン学科 人間環境学科

電気電子工学科 情報工学科機械工学科

（２０２５年度卒業生）
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機械工学科　Mechanical Engineering

▶ 陸海空・宇宙にわたる輸送機器のエンジニア
▶ 自然エネルギーを利用したシステムの設計
▶ ロボットやプラント制御のエンジニア
▶ 工業製品の製造プランニング
▶ 精密加工・検査機械などのエンジニア

確かな機械技術に基づくモノ創り
ロボティクスから航空・宇宙まで、デジタルを活用したモノづくりを体系的に学修。
設計・開発・製造までの知識と技術を学び、付加価値やアイデアを生み出す工学
的センスを修得します。デジタルツインの活用や DX に対応できる機械系エンジニ
アを育成します。

工
学
部

電気電子工学科　Electrical and Electronic Engineering

▶ 電気・通信設備の設計、施工管理
▶ 電力・通信システムの保守、運用
▶ ハードウェア・ソフトウェア開発
▶ 電気電子機器の開発・設計　
▶ 映像・音声コンテンツの制作
▶ システムエンジニア

エネルギー・通信分野の即戦力に
スマートフォンから巨大インフラまで、すべての社会基盤を支えている電気。
充実した実験・実習を通して原理と先進技術を学び、エネルギー、雷対策、光通信、
電気・通信設備の施工管理、電気電子機器の開発・設計など幅広い分野で活躍で
きる力を養成します。

総合デザイン学科　Multidisciplinary Design Science

▶ プロダクトや空間デザインの企画
▶ 生活用品や乗り物などの設計
▶ 家具からランドスケープまでの空間デザイン
▶ モビリティデザイン
▶ アプリやサービスなどのUI／ UXデザイナー
▶ メディア・クリエイター

デザインを学び新たな価値を創造
考えては創る、創っては考える。思考と制作の反復体験から、デザインとテクノ
ロジー両方の感性を育みます。さまざまなテクノロジーや価値観が複雑に絡みあ
う社会の課題に対して、デザインで解決するための発想力と実践力を身につける
ことを目指します。

人間環境学科　Materials and Human Environmental Sciences 目指す進路

人々の生活を豊かにする工学を学ぶ
人の生活基盤である健康、環境、医療、エネルギーなどを支える先端技術を広く
学び、ライフサイエンスに関わる総合的な工学技術を身につけます。異分野技術
を融合できる柔軟な発想を持った技術者や、商品のアイデアを生み出す製品企画
技術者を育成します。

人工知能専攻　Artificial Intelligence

▶ AI エンジニア
▶ データサイエンティスト
▶ システムアナリスト
▶ システムエンジニア

AIを学び、使いこなし、社会に届く価値を創る
数理科学とデータサイエンスを基盤に、機械学習やディープラーニングの理論と
技術を実践的に修得。画像認識や自然言語処理などへの応用を通して、社会課題
の解決に挑む AIエンジニアを目指します。

情
報
学
部 

情
報
学
科

情報工学専攻　Computer Science

▶ システムエンジニア
▶ ネットワークエンジニア
▶ セキュリティエンジニア
▶ アプリケーションエンジニア

社会を支える仕組みを情報技術で創る
ハードウェアからソフトウェア、ネットワーク、セキュリティまでを幅広く学び、
情報システムの仕組みを総合的に理解。Web、IoT、メタバースなどの技術にも
触れ、開発から運用まで対応できる力を養います。

情報メディア専攻　Information Science and Media

▶ アプリケーションエンジニア
▶ Web エンジニア
▶ ゲームプログラマー
▶ CG デザイナー

デジタル表現で、 新しい 「体験」 を創り出す
ゲーム、映像、CG、VR・AR などのデジタル表現技術を横断的に学修。Web やア
プリ開発、ユーザー体験設計も含め、人・モノ・情報をつなぎ、新たな共感や価
値を生み出すデジタルコンテンツの創造力を磨きます。

目指す進路

目指す進路

目指す進路

目指す進路

目指す進路

目指す進路
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その他  0.7％

サービス  2.7％
卸売・小売  3.4％

建設・設備
  3.4％

製造
  6.9％

技術サービス  20.6％

情報通信  58.9％

輸送・鉄道  1.4％

その他  2.3％
建設・設備  4.6％
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輸送・鉄道  1.2％ 教育・公務  2.2％
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サービス
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技術サービス  13.3％
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製造  33.4％
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卸売・小売
  9.4％

サービス
12.5％

製造  12.5％ 建設・設備  21.9％

技術サービス  31.3％

輸送・鉄道  3.1％

情報通信  6.2％

輸送・鉄道  1.7％

卸売・小売
  8.6％

情報通信
8.6％

技術サービス
10.4％

教育・公務  12.1％

製造  32.7％

その他  1.7％
サービス  1.7％

教育・公務  1.2％

業種別就職状況 業種別就職状況 業種別就職状況

業種別就職状況業種別就職状況業種別就職状況

※の２学科は学生募集を停止しています。2026 年度に初めて情報学部 情報学科の卒業生を輩出します。

※

※

情報通信  1.1％
卸売・小売  5.6％

教育・公務
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